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KLASA IV - PRACUJEMY ZE SCRATCHEM

1.Poczatki pracy z programem SCRATCH 2

Po uruchomieniu programu wida¢ domyslnego ,,duszka” — kota
Na $rodku ekranu wida¢ trzy zaktadki
e Skrypty /za ich pomocg bgdziemy tworzyli polecenia dowykonania/
e Kostiumy /inne duszki/
e Dzwigki
Po prawej stronie bedziemy tworzyli skrypty, zmieniali kostiumy czyli wyglad duszkow
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KLASA IV - PRACUJEMY ZE SCRATCHEM

Pojawi si¢ biblioteka tet
Jezeli klikniesz ktoéres$ z nich, to stanie si¢ ono ttem
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Nastepnie mozemy dodaé nowego ,,duszka”
Aby to zrobi¢ kliknij ,,Wybierz duszka z biblioteki”
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KLASA IV - PRACUJEMY ZE SCRATCHEM

Pojawi sig kilkadziesiat ,,duszkow”
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KLASA IV - PRACUJEMY ZE SCRATCHEM

2.PoczatKi pracy z programem SCRATCH 3

Po uruchomieniu programu wida¢ domyslnego ,,duszka” — kota
Po lewej wida¢ trzy zaktadki
e Skrypty /za ich pomoca bedziemy tworzyli polecenia do wykonania/
e Kostiumy /inne duszki/
e Dzwigki
\W srodku
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w

bedziemy tworzyli skrypty, zmieniali kostiumy czyli wyglad duszkow

Domyslne tlo za duszkiem jest biate
Aby to zmieni¢ kliknij ,,wybierz tto”
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KLASA IV - PRACUJEMY ZE SCRATCHEM
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Pojawi si¢ kilkadziesiat ,,duszkow”
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3.Pierwszy program

Poszukaj w skryptach odpowiednich polecen
Zauwaz, ze skrypty sa podzielone na kategorie 1 kazda kategoria ma inny kolor
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