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1.Początki pracy z programem SCRATCH 2 
 

Po uruchomieniu programu widać domyślnego „duszka” – kota 

Na środku ekranu widać trzy zakładki  

 Skrypty /za ich pomocą będziemy tworzyli polecenia dowykonania/ 

 Kostiumy /inne duszki/ 

 Dźwięki 

Po prawej stronie będziemy tworzyli skrypty, zmieniali kostiumy czyli wygląd duszków 

 
 

Domyślne tło za duszkiem jest białe 

Aby to zmienić kliknij „wybierz tło z biblioteki” 
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Pojawi się biblioteka teł 

Jeżeli klikniesz któreś z nich, to stanie się ono tłem  

 

 
 

Następnie możemy dodać nowego „duszka” 

Aby to zrobić kliknij „Wybierz duszka z biblioteki” 
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Pojawi się kilkadziesiąt „duszków” 
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2.Początki pracy z programem SCRATCH 3 
 

Po uruchomieniu programu widać domyślnego „duszka” – kota 

Po lewej widać trzy zakładki  

 Skrypty /za ich pomocą będziemy tworzyli polecenia do wykonania/ 

 Kostiumy /inne duszki/ 

 Dźwięki 

W środku 

będziemy tworzyli skrypty, zmieniali kostiumy czyli wygląd duszków 

 

 

Domyślne tło za duszkiem jest białe 

Aby to zmienić kliknij „wybierz tło” 
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Pojawi się biblioteka teł 

Jeżeli klikniesz któreś z nich, to stanie się ono tłem  

 

 
 

Następnie możemy dodać nowego „duszka” 

Aby to zrobić kliknij „Wybierz duszka” 
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Pojawi się kilkadziesiąt „duszków” 
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3.Pierwszy program 
 

Poszukaj w skryptach  odpowiednich poleceń 

Zauważ, że skrypty są podzielone na kategorie i każda kategoria ma inny  kolor 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 


