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DZIAL IV , Lekcje w edytorze”

Instalacja DevC++

Aby méc programowac w jezyku C++ nalezy zainstalowaé program Dev C++ /jest bezptatny/

Po jego zainstalowaniu rozpoczynamy przygode z programowaniem.

[ F\PSPALEKCIE_KONKURSYAUNFOR
Plik Edyga Szukaj Widok Projekt Uruchom Odpluskwiacz Narzedzia CVS Okno Pomoc

08 W@ E 2 BEIEE | EECEEE| « | db éib | a1 & M
e -l 8
Projekt |Kiasy | 0aj + | || 0.5TART.cpp |
1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3
4 int main ()
SH {
6
7
8 return 0;
9L}
10
11
12
13
14
15
16

B5 Kompilator | By Zasoby [ ] Log kompilacji | & Odpluskwiacz | [G, Wyniki iwari |

Line: 13 Col: 7 Sel: 0 Lines: 16 Length: 167 Wstaw Done parsing
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Przyklad najprostszego programu:

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
cout<<"Jestem programistg";
return O;

}

Po jego wpisaniu naciskamy klawisz F11 | kompilator wykona nasze polecenie

[ F\PSP\LEKCIE_KONKURSVUINFORMATYRAUZ dz3\ROZDZIAL T+ +\1.PIERWSZY PROGRAM.cpp - [Executing] - Dev-C++ 5.4

NA LEKC/I\VINRoz

DEgEeREa|~~|cn/EaEaae)nn gam

[tg10pa1s) ~| -
Projekt | Klasy | Odj * | * || 1LPIERWSZY PROGRAM.cpp

1 #include <iostream>

2 using namespace std;

3

4 int main()

58 {

6 cout<<"Jestem programista";

7

8 © | FAPSPLEKCJE KONKURSYVINFORMATYKAWU=YTE NA LEKCINVINRozdz 3\ROZDZIAG I C++\LPIERWSZY PROGRAM.exe o] |

9 return O: Jestem programista

10 -} Process exited with return value 0

i Press any key to continue . . . o

12

13

14

5

16

17

88 Kompilator | [ Zasoby | dfl Log kompilacji | &7 Odpluskwiacz | [

Line 6 Col: 30 Sel: 0 Lines: 17 Length

”E C m Ol t‘) S tmi e T zozﬁgzs-m I
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Dodawanie dwoch liczb

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
int a,b; //deklaracja dwdch liczb catkowitych
cin>>a>>b; //tu sie kompilator zatrzyma | zaczeka na worowadzenie dwéch zmiennych
cout<<a+b<<endl; //wyswietlenie na ekranie wyniku

return O;

}

[ PSP\ LEKCIE_KONKURSVAINFORI

'+ +\2 DODAWANIE.cpp - [Executing] - Dev-C= + 541

Plik Edycja Szukaj Widok Projekt Uruchom Odpluskwiacz Narzgdzia CVS Okne Pomoc
O L=k 3| i BE|IEEH I & @

‘ {globals) ,l v‘
Projekt |Klasy | Odj *|* || 2.DODAWANIE.cop

1 #include <iostream>

2 using namespace std:;

3

4 int main/()

SH {

6 int a,b;

7 cin>>a>>b;

8 cout<<a+b<<endl;

9
10 return 0O;
11 L) " FAPSPALEKCJE_KONKURSYANFORMATYKAVU=YTE NA LEKCINVINRozdz. 2\ROZDZIAG_T_C + +\2. DODAWANIE exe S|
12
13
14
D —
16 Process exited with return value 8
= Press any key to continue . . .
18
19
20

B2 Kompilator | B Zasoby | dili Log kompilacji | &7 Odpluskwiacz

Line: 12 Col: 1 Sel: 0 Lines: 20

5 ™
1412
[h

2020-03-19
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Sprawdzenie wprowadzonego wyniku

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{

int a,b,wynik;

cout<<"Podaj dwie liczby"<<endl;
cin>>a>>b;

cout<<"Podaj wynik dodawania "<<a<<" + "<<b<<end|;
cin>>wynik;

if(a+b==wynik)

cout<<"Bardzo dobrze'"<<endl;
else

cout<<"Zly wynik!!"<<endl;

return O;

}

[ F\PSP\LEKCIE_KONKURSVAINFORI ++\2 DODAWANIE cpp - [Executing] - Dev-C++ 5.4

Plik Edycja Szukaj Widok Projekt Uruchom Odplus Narzedzia CVS Okno Pomoc
O @ & i BE|IEH 4 & @

‘ {globals) ,l v‘
Projekt |Klasy | Qdj *|* || 2DODAWANIE.cop

1 #include <iostream>

2 using namespace std;

3

4 int main/()

58 {

6 int a,b,wynik;

7 cout<<"Podaj dwie liczby"<<endl;
8 cin>>a>>b;

9 cout<<"Podaj wynik dodawania "<<a<<" + "<<b<<endl;

10 cin>>wynik;

11 if (a+b==wynik)

12 cout<<"Bardzo dobrze'<<endl; — y -
13 else ggdaj dwie liczby

14 cout<<"Zly wynik!!"<<endl;

16 return 0;
17 L}

Bardzo dobrze

19 Process exited with return value 8
Press any key to continue . . .

B2 Kompilator | B Zasoby | dili Log kompilacji | &7 Odpluskwiacz | [E, Wyniki poszukiwan
Line 18

Sel: 0 Lines: 27 Length: 392 Wistaw Done pg

ol 1
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Petla for

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{

for (int i=1;i<=10;i++)
{

cout<<i<<"Ala ma kota'"<<endl; //to zdanie wyswietli sie 10 razy

return O;

ﬁ FAPSP\LEKCIE | KONTCURSY\INFOFHWW\&FD&:FP ~Executing] - Dev-Ce+ 5.4.0 EIE
a2 sz Projekt Uruchom ckwiacz  Na CVS Okno Pomoc
|:| . [@I 'E l

a |
‘aglcbals) "
Projekt | Klasy | Odj * |* || 6.FOR.cpp
1 +#include <iostream>
2 using namespace std;
3
4 int main()
SE |
6 for (int i=1;i<=10;i++)
7 {
8 cout<<i<<"Ala ma kota"<<endl:;
13 5 FAPSPALEKCIE_KONKURSYAINFORMATYKAWU=YTE NA LEKCIRVINRozdz. \ROZDZIAG_I_C++\6.FOR.exe = | B |
11 }
12
13 return 0;
14 L}
15
16
17
18 lﬂﬁla ma kota
Process exited with return value 0
Press any key to continue . . . o

B2 Kompilator | @ Zasoby | il Log kempilacji | &7 Odpluskwiacz | [, Wy

Line: 18 Col: Sel: Lines: 18 Length: 205

2 W B O o™i SLLEER
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Wprowadzanie tekstow

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
string imie; //tutaj deklaruje sie zmienng tekstowg
cout<<"Jak masz na imie?"<<endl;
cin>>imie;
cout<<"Czesc "<<imie<<end|;

return O;

E FAPSPALEKCJE_KONKURSYUINFORMATYKAVUZYTE NA LEKCINVINRozdz 3\ROZDZIAL I C+ +\7.STRING.cpp - [Executing] - Dev-C++ 541 ol RS

Projekt Uruchom  Ogpluskwiacz Nerzedzia CVS  Qkno  Pomoc
o I BEIEE Sam
‘ {globals) v| v‘
Projekt | Klasy | Odj *|* || 7.5TRING.cpp

1 #include <iostream>

2 using namespace std;
3
4 int main()
5B {
6 string imie;
7 cout<<"Jak masz na imie?"<<endl;
8 cin>>imie;
9 cout<<"Czesc "<<imie<<endl:;
10
11 | FAPSPALEKCJE_KONKURSYAINFORMATYKA\U=YTE NA LEKCIIWINRoz0z 3\ROZDZIAG I C++\7.STRING.exe = | 5 o
12 return 0; ST
Jak masz na imie?
1341} Jan
14 Czesc Jan
15
16 Process exited with return value 0
17 Press any key to continue . . . o
18
19
20

B8 Kompilator | B Zasoby | dih Log kompilacji | & Odpluskwiacz | [G

Line: 18 G 5

SE\ Lines: 20

. L& ~ [ i 8

ol

2020-03-19
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Czy mozesz zostac Prezydentem Polski
#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
int wiek;
string imie;
cout<<"Podaj swoje imie"<<endl;
cin>>imie;
cout<<"Czesc "<<imie<<endl;
cout<<"lle masz lat?"<<endl;
cin>>wiek;
if(wiek>=35)
{

cout<<imie<<" Mozesz zostac Prezydentem";

else

cout<<"Jestes za mlody, aby zostac Prezydentem Polski"<<endl;
cout<<"Dopiero za "<<35-wiek<< " lat"<<end|;

return O;
}
[l FAPSPALEKCIE KONKURSYINFORMATYKA\UZYTE NA LEKCININRozdz \ROZDZIAL IL C- -\B PREZYDENT.cpp - [Executing] - Dev-C- = sA L = |
Plic Edycja Szuks] Widok Projekt Uruchom Odpluskwiscz Naredzia CVS Okno Pomoc
] ] BE|EH 4] @
[(glebals) | -
Projekt | Klasy | 0dj *|* | 8PREZYDENT.cpp

1 #include <iostream>
2 using namespace std;

3

4 int main()

58 {

6 int wiek;

7 string imie; al
g cout<<"Pedaj swoje imie’<<endl; = FAPSPALEKCIE_KONKURSYUNFORMATYRA\U-YTE NA LEKCIVI\Rozdz3\ROZDZEA ILC +\8PREZY
2 cin>>imie; .. Podaj swoje imie B
10 cout<<"Czesc "<<imie<<endl; J

11 cout<<"Ile masz lat?"<<endl;

12 cin>>wiek;

i i =3
12[_] J{'f (wiek>=335) Jestes za mlody, aby zostac Prezydentem Polski
. Dopiero za 19 lat

15 cout<<imie<<" Mozesz zostac Prezyden

16 - O~ — — — == == == = === = =

17 else Process exited with return value @

188 { Press any key to continue . . .

19 cout<<"Jestes za mledy, aby zostac P

20 cout<<"Dopiero za "<<35-wiek<< " lat"l

21 - }

22

23 return 0;
24 L}
25
26
271

B8 Kempilater | B Zasoby | dih Log kempilacji | & Odpluskwiacz | [G Wyniki peszukiwari
Line: 6 Col: 14 Sel: 0 Lines: 31 Length: 515 Wstaw Done parsing
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Ksztalty poezji

Gitara

e Aby ksztatt gitary z tekstem zajat catg strone, dobierz odpowiednio rozmiar i kréj czcionki.
o  Woykonaj kilka préb srodkowania kolejnych werséw tekstu na stronie i wybierz wariant, ktéry
najbardziej ci sie podoba.

cO-TOY
cO-TOY
cOTOY
TOY
TOY
TOY
TOY
TOY
TOY
TOY
TOY
JEST
INSTRUMENTY
DOBRZE-ZNANY-WAMY
GDY-KSIEZYC-SWIECIY
JA-SOBIE-NA-NIM-GRAMY|
NAGLE-CIEMNA-NOCY
TONOW-PLYNIE-MOCY
BRZDEK-BRZDEKY
PLUM-PLUMY
SERCE-W-MIG-TAJEY
PRZYSTAJA-TRAMWAJEY
A-LUDZIOM-PLONA-OCZYY
NIEJEDEN-HOP-PODSKOCZYY
BRZDEK-BRZDEK-PLUM-PLUMY
DO-TAKTU-SZUMIA-DRZEWAY
'WKROTCE-JUZ-SPIEWAY
CALY-OGROMNYY
TLtUMY
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Schody

W tym wypadku musisz dobra¢ krdj czcionki tekstu i jej wielkos¢, a kazdy akapit tak ustawic¢
na stronie, aby tekst wiersza ksztaltem przypominat rysunek. Mozesz to zrobi¢ na kilka
sposobow, ale najlepiej przez ustawienie odpowiednich tabulatorow. W edytorze Word jest
pi¢¢ podstawowych rodzajow tabulatorow. Kazdy z nich ma t¢ samg cech¢ — nacisnigcie
klawisza Tab przenosi kursor do ustawionego wcze$niej tabulatora. Réznice miedzy
tabulatorami uwidaczniajg si¢ wowczas, gdy zaczynasz wpisywac tekst w miejscu, w ktérym
znajduje si¢ kursor.

g-:-l-l-2-:-3'r~4-|_-.5-l‘6-|-7-1-8~1v9-
SCHODYY|
+ WKLATCESY
- SCHODOWEJY
- STARESY
- I'ZDARTES|
- SCHODZILYY
- SOBIES

- SCHODYY
- NAPARTER(
- GDY WSZYSTKIES
- | ZESZLYY
- AZDO-OSTATKA(
- ZOSTALAS
- . PUSTA'KLATKA(S
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Butelka

To najtrudniejsze ¢wiczenie. Przyjrzyj si¢ uwaznie wydrukowanemu tekstowi wiersza
Butelka— jego wyglad powinien ci wiele podpowiedzie¢.

o Wybierz ksztalt, kolor i wielko$¢ czcionki tekstu.
o Pierwszy fragment tekstu podziel na akapity i wysrodku;.

Duza czes¢ wiersza stanowi pojedynczy akapit wyjustowany (czyli wyréwnany do lewej 1
prawej strony) pomiedzy odpowiednio ustawionymi marginesami. Dokladne wyrownanie
,,Scianek” butelki mozesz osiagnac przez formatowanie pojedynczego akapitu, bez dzielenia
go na wiersze.

e Ustaw lewy margines akapitu — w tym celu pociagnij za kwadracik u podstawy
trojkatow sterujacych poszczegdlnymi czesciami akapitu (znajdziesz go na linijce). W
ten sposob przesuniesz zarOwno pierwszy wers akapitu, jak 1 nastepne.

e Prawy margines ustaw za pomocg trojkata znajdujacego si¢ po prawej stronie linijki.
Musisz jednak zachowaé poprawng wersyfikacje, czyli podziat na wiersze. Najlatwiej
jest to osiggnac, gdy doda si¢ na koncu wersu odpowiednig liczbe spacji (ten sposob
jest dobry tylko w tak specyficznym formatowaniu, nie zaleca si¢ jego uzycia w
innych przypadkach).

to-nie-jesty
zadenf
wazon9y

ani-beka¥

ale-magicznaf
butelka-do-mlekaf
pustg-wystawiam-jqq
za- drzwi- wieczorem-
a- rano- juz- peing-
do°domu- jg- biore-
nocy- przychodzi-
tajemnicza- krowa---
i te- butelke: -
napetnia- od- nowa-
pewnie- ma- ogon----
i+ rogi- niemate:----
ale- jej- jeszcze:--
nigdy- nie- widziatem-
dzieje- sie- chyba--
tak- dlatego- ze:----
noc-w-noc-ja-zawsze-
pograzam-sie-w-snief
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